Odnosi među riječima

1. Mrežnim pretraživanjem dođi do traženih podataka. 

a) Istraži što su homonimi (homonimski par, homografi, homofoni). Zabilježi primjere. Izradi plakat kojim ćeš obuhvatiti rezultate svog istraživanja. Objasni zašto su homonimi mogući izvor nesporazuma. 
b) Poslušaj radijsku emisiju Govorimo hrvatski: Paronimi koristeći poveznicu u prilogu (https://radio.hrt.hr/ep/paronimi/363083/). Objasni jesu li paronimi sinonimi. 
c) Pripremi kratko izlaganje uz prezentaciju kojim ćeš objasniti svojim prijateljima u razredu što su sinonimski par i sinonimski niz. Svoje izlaganje potkrijepi primjerima. 

d) Pročitaj članak koristeći poveznicu u prilogu (https://www.srednja.hr/novosti/najucestaliji-pleonazmi-u-hrvatskom-jeziku-3/).  Zatim potraži u novinama i časopisima te zabilježi sve pleonazme koje pronađeš. 
e) Saznaj nove jezične činjenice o antonimima (stupnjeviti antonimi, obratni antonimi, antonimi u narodnim poslovicama). Pripremi kratko izlaganje uz prezentaciju kojim ćeš rezultate svoga istraživačkoga rada približiti prijateljima u razredu. Svoje izlaganje potkrijepi primjerima. 

f) Saznaj što je oksimoron. 
g) Saznaj što su glosari i kako se zovu njihovi sastavljači. 

Savjeti za mrežno pretraživanje:

· odaberi pravu tražilicu

· rabi ključne riječi i pravilne pojmove za pretraživanje

· rabi navodnike kako bi pretraživanje bilo preciznije (npr. „posuđenice iz portugalskoga jezikaˮ)
· pomoću operatora minus (-) isključi podatke iz pretraživanja

· rabi operatere za dodatno pročišćavanje pretraživanja (tilda, minus, zvjezdica)

· rabi opcije naprednoga pretraživanja (u izborniku ili ispod okvira za pretraživanja)
· razmotri učinak povijesti pretraživanja (utječe na rezultate novih pretraživanja, brisati prije novih pretraživanja)
2. Izradi kartice ponavljalice tako da obuhvatiš dosad naučeno gradivo o riječima. 
3. Osmisli križaljku kojom ćeš provjeriti razumijevanje teksta o odnosu među riječima. Križaljku možeš nacrtati na papiru ili izraditi u nekome od digitalnih alata.  
4. Izradi društvenu igru (osmisli izgled igrače ploče, figurica za igru, kartica s pitanjima, sadržaj kartica) ili kviz (u digitalnome obliku) kojima ćeš s prijateljima iz razreda ponoviti i utvrditi dosad stečena znanja o odnosima među riječima. 
5. Nacrtaj strip u najmanje šest slika. U dijalozima rabi sinonime, antonime i paronime prema vlastitome odabiru. 
